
Times  Up DON BOSCO

Matériel:
Δ►	 Les cartes fournies avec le jeu.
Δ►	 Une feuille et un crayon pour noter les résultats des manches / ou écrire sur le tableau :
Equipe 1 2 3 4 5
Δ►	 1 sablier ou un chrono/ téléphone portable
Modalités 
Δ►	 Jeu prévu pour des groupes de 15, en 5 équipes de 3
	 durées : 
- durée du jeu : 25-30 minutes (comprenant le temps d’explications), 
- environ au moins 7min30s (15x30s) pour chaque manche 
- chaque jeune a 30s à chaque manche pour faire deviner à son équipe ; 
 1 jeune à la fois et 1 équipe (1min30s par équipe), puis 1 autre équipe, et ainsi de suite (et donc pas toutes 
les équipes en même temps !)
	 Animateur(s) : lire les consignes, mettre en route minuteur (30s) et montrer le mot ou personnage à 
celui qui doit faire deviner, écrire  le nombre de cartes trouvées par chaque équipe à chaque manche, mélan-
ger les cartes trouvées au début de la 2ème manche  et de la 3ème manche

-----------------------------
1. Lire le principe du jeu :

Sur le principe du TimesUp : faire deviner le plus de personnages, des mots ou des groupes de mots en 3 
manches :

- 1ère manche : faire deviner en parlant librement sans prononcer le mot ou un mot de la même famille (par 
exemple ‘chant et verbe’ pour chanter est interdit), et sans gestes ou mimes ; ne pas hésiter à essayer plu-
sieurs possibilités pour faire deviner…
NB : pour un mot difficile, on peut exceptionnellement faire passer
Chacun a 30s pour faire deviner à son équipe (équipe de 3 coéquipiers).
TOUTES LES EQUIPES doivent écouter, il faut être attentif et mémoriser, car…

- 2ème manche : tous les mots qui ont été trouvés par toutes les équipes sont utilisés pour une 2ème manche. 
Les cartes seront mélangées…. 
NB : si jamais il n’y a pas assez de mots, il faudra prendre des mots non devinés…
Lors de cette 2ème manche, il faut faire deviner les mots ou personnages à partir d’UN SEUL MOT CLEF, en 
30s !

- 3ème manche : il faut faire retrouver les mots ou personnages de la 1ère manche en mimant SANS BRUIT, 
en 30s !

… avec des mots liés à Don Bosco, aux salésiens et salésiennes, à des valeurs, etc.: des personnages, des 
verbes, mots ou groupes de mots.

2. Lire la liste, pour leur permettre de s’approprier l’univers (réfléchir à des stra-
tégies…)

DON BOSCO, Sr Marie-Dominique MAZARELLO, Turin, chrétien, pédagogue, bienveillance, confiance, ami-
tié, bonheur, partager, solidarité, aider, foot, jeux, paix, collège, écouter, aimer, regard, équipe, mission, aven-
ture, famille, éducation, talents, fraternité, citoyen, réfléchir, mouton, livre, kilomètres, latin, couture, vêtements, 
cordonnier, chaussures, forgeron, métal, menuisier, bois, musique, apprendre, chanter, église, siffler, fermier,  
vigne, miel, noisette, pain, soulier, chapeau, raisin, ballon, corde, clown, magicien, professeur, prier, rire, 
jongler, berger, se promener, ‘mot du soir’, accueillir, lire, valise, jardin, enfants, adolescents, filles, garçons, 
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animer, respecter, train, diligence, cheval, voiture, chocolat, bonbons, fête, tambour, flûte, piano, guitare, salé-
siens, St François de Sales, douceur, humilité, Dieu, Jésus, école, courage, bible, bateau, monde, Amazonie, 
Chine, Italie, France, Portugal, Amérique, Maison, Dominique SAVIO, Laura VICUNIA, DON CAFASSO, etc.

3. Faire 5 équipes de 3, les répartir dans la salle

4. Pour chaque manche... 

l’animateur montre le mot écrit sur la carte à celui qui doit faire deviner
 !!! ATTENTION !!!!
- relire la consigne de chaque manche à chaque début de manche
- bien penser à mettre en route l’alarme des 30s
- bien noter le nombre de mots trouvés
- bien mélanger les cartes avant la 2ème et la 3ème manche


